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สรุปกิจกรรมการแข่งขันงานมหกรรมทักษะทางวิชาการ ครั้งที่ 18 

โรงเรียนอนุบาลประจำจังหวัด 14 จังหวัดภาคใต้ ปีการศึกษา 2568 
กลมุสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ 
ป.๑ - ๓ ป.๔ - ๖ 

๑. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณติศาสตร ์ ✓ ✓ เดี่ยว  

๒. การแข่งขันคณิตคิดเรว็  ✓ ✓ เดี่ยว  

3. การแข่งขันซูโดกุ ✓ เดี่ยว  

4. การแข่งขันเวทคณิต ✓ ✓ เดี่ยว  
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รายละเอียดเกณฑ์การแข่งขัน 
กลมุสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

 
1. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ 

1.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี ้ 
   1.1.1 ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 เท่านั้น  
   1.1.2 ระดับประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 เท่านั้น  
1.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1.2.1 ประเภทเดี่ยว  
   1.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน  
1.3 วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
   1.3.1 ส่งรายชื่อนักเรยีนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชือ่ครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด  

   1.3.2 กิจกรรมการแขง่ขัน ผู้แข่งขันต้องทำแบบทดสอบวัด  
  - ความสามารถในการคดิเลขเร็ว และการคดิคำนวณ  
  - ความสามารถของการแก้โจทย์ปัญหา  
   1.3.3 แบบทดสอบในแต่ละระดับชั้นใช้เน้ือหาคณิตศาสตรต์รงตามตวัชีว้ัดระหวา่งทางและตวัชี้วดั
ปลายทาง ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ระดับชั้นประถมศึกษาป่ีที่ 1 - 6 โดย
ใช้เวลาในการทดสอบ 120 นาท ีนักเรียนที่เข้าแข่งขันทุกระดับชั้น ทำแบบทดสอบ ทั้งหมด 3 ตอน ดังนี้  
  ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตวัเลือก จำนวน 10 ข้อ                      

ตอนที่ 2 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัดทักษะคิดเลขเร็วและทักษะการคิดคำนวณ  
จำนวน  20 ข้อ  
  ตอนที่ 3 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา จำนวน 10 ข้อ  

1.4 เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
   ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 
รวม 10 คะแนน  
  ตอนที่ 2 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน 20 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน รวม 40 คะแนน  
  ตอนที่ 3 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 5 คะแนน รวม 50 คะแนน  

1.5 เกณฑ์การตัดสิน  
   ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ให้พิจารณาตัดสินจากคะแนนแบบทดสอบตอนที่ 3 ตอนที่ 2 และ ตอนที่ 1 
ตามลำดับ แล้วนำคะแนนรวมมาคิดเทียบเกณฑ์การตัดสิน ดังนี้ 
  ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 ร้อยละ 60– 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื ่น  ผลการตัดสินของ
คณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
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2. การแข่งขันคิดเลขเร็ว 
2.1 ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

   การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 
    2.1.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้น 
    ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 เท่านั้น 
    2.1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
    ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 เท่านั้น 

2.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
   2.2.1 ประเภทเดี่ยว 
   2.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน 

2.3 วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
    2.3.1 การส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 
     ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด 
    2.3.2 การจัดการแข่งขัน 
     การแข่งขันทุกระดับมีการแข่งขัน 2 รอบ ดังนี้ 
     รอบที่ 1 จำนวน 30 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 
2 หลัก 
     รอบที่ 2 จำนวน 20 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 
3 หลัก 
   เมื่อเสร็จสิ้นการแข่งขันรอบที่ 1 ให้พัก 10 นาที 
  หมายเหต ุ ให้คณะกรรมการพิจารณาเกณฑ์ข้อที่ 5 ประกอบการดำเนินการ 

2.3.3 วิธีการแข่งขัน 
   1) ชี้แจงระเบียบการแข่งขันให้นักเรียนผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนเข้าใจตรงกันก่อนเริ่ม 
การแข่งขัน 
   2) ใช้โปรแกรม GSP ตามที่ส่วนกลางกำหนดไว้ให้เท่านั้น เพื่อให้นักเรียนที่เข้าแข่งขันเตรียม
ความพร้อมในการแข่งขันระดับชาติ ห้ามนำไปปรับเปลี่ยน จะมีไฟล์แนบให้ทั้งระดับประถมศึกษา 

   3) ใช้กระดาษคำตอบ ขนาด 
1

4
 ของกระดาษ A4 

ดังตัวอย่าง ในการแข่งขันทุกระดับ 
 

ชื่อ-สกุล................................................โรงเรียน.................................เลขที่...........................ข้อ.................... 
วิธีการและคำตอบ 

 
 
 

พื้นที่สำหรับทดลอง 

 

  4) แจกกระดาษคำตอบตามจำนวนข้อในการแข่งขันแต่ละรอบ 
   5) ให้นักเรียนเขียนชื่อ – สกุล โรงเรียน เลขที่นั่ง และหมายเลขข้อ ให้เรียบร้อยก่อนเริ่ม 
การแข่งขันในแต่ละรอบ และห้ามเขียนข้อความอื่น ๆ จากที่กำหนด 
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   6) เริ่มการแข่งขันโดยสุ่มเลขโดดจากโปรแกรม GSP ที่ทางส่วนกลางจัดไว้ให้เป็นโจทย์และ
ผลลัพธ์ ซึ่งเลขโดดในโจทย์ที่สุ่มได้ต้องไม่ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว หรือถ้าสุ่มได้เลข 0 ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่านั้น เช่น 
    - สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัว สุ่มได้เป็น 6616 มี 6 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่ หรือ 
 สุ่มได้เป็น 0054 มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่ 
    - สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัว สุ่มได้เป็น 43445 มี 4 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่ 
หรือสุ่มได้เป็น 20703 มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่ 
  7) เมื่อหมดเวลาในแต่ละข้อให้กรรมการเก็บกระดาษคำตอบ และดำเนินการแข่งขันต่อเนื่องจน
ครบทกุข้อ (ไม่มีการหยุดพักในแต่ละข้อเพื่อตรวจให้คะแนน/ไม่มีการเฉลยทีละข้อให้นักเรียนผู้เข้าแข่งขันรับทราบ
ก่อนเสร็จสิ้นการแข่งขัน) 
  2.3.4 หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
   1) การแข่งขันระดับประถมศึกษาตอนต้น (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3) ใช้การดำเนินการทาง
คณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร หรือยกกำลังเท่านั้น เพื่อหาผลลัพธ์ และให้เขียนแสดงวิธีคิดทีละข้ันตอน หรือเขียน
แสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการก็ได้ เช่น 
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
ตัวอย่างที่ 1  โจทย์ที่สุ่ม  ผลลัพธ ์
   4 9 5 7    88 
  วิธีคิด 9 x 7 = 63 
                5 × 4 = 20 
             63 + 20 = 83 
 หรือ นักเรียน เขียน (9 x 7) + (5 × 4) = 63 + 20 = 83 ก็ได้ 
ได้คำตอบ 83 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ในกรณีนี้ถ้าไม่มีนักเรียนคนใดได้คำตอบที่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ 
ถ้า 83 เป็นคำตอบที่ใกล้เคียงที่สุด จะได้คะแนน 
 
ตัวอย่างที่ 2  โจทย์ที่สุ่ม  ผลลัพธ ์
   2 1 2 3     99 
  วิธีคิด (32 + 1)2 = (9 + 1)2 = 100 
ได้คำตอบ 100 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ในกรณีนี้ถ้าไม่มีนักเรียนคนใดได้คำตอบที่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ 
ถ้า 100 เป็นคำตอบที่ใกล้เคียงที่สุด จะได้คะแนน 
 
ตัวอย่างที่ 3  โจทย์ที่สุ่ม  ผลลัพธ ์
   4 8 3 6     13 
  วิธีคิด (8 + 6) - (4 - 3) = 13 
ได้คำตอบตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้พอดี จะได้คะแนน 
 
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 
ตัวอย่าง   โจทย์ที่สุ่ม  ผลลัพธ ์
    1 9 7 3 2  719 
  วิธีคิด 93– (7 + 2) - 1 = 719 
ได้คำตอบตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้พอดี จะได้คะแนน 
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   2) การแข่งขันระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6) ใช้การดำเนินการ           
ทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ บวก ลบ คูณ หาร ยกกำลัง หรือถอดรากอันดับที่ n ที่เป็นจำนวนเต็มบวกเท่านั้น เพื่อหา
ผลลัพธ์ ในการถอดรากต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุ่มจากโจทย์ ยกเว้นรากอันดับที่สอง ในการถอดราก
อันดับที่ n อนุญาตให้ใช้เพียงชั้นเดียว และไม่อนุญาตให้ใช้รากอนันต์ และให้เขียนแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอน หรือ
เขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการก็ได้เช่น 
 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ ์2 หลัก 
ตัวอย่างที่ 1   โจทย์ที่สุ่ม  ผลลัพธ ์
    4 9 5 7  88 
  วิธีคิด 9 x 7 = 63 
                 √4 = 2 
                    52  = 25 
             63 + 25 = 88 

 หรือ นักเรียน เขียน (9 x 7) + 5√4 = 63 + 25 = 88 ก็ได้ 
 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 
ตัวอย่างที่ 2   โจทย์ที่สุ่ม  ผลลัพธ ์
    2 8 4 3 9  757 
  วิธีคิด (√4)8 x 3) - (9+2) = 768 – 11 = 757  
  

ตัวอย่างที่ 3   โจทย์ที่สุ่ม  ผลลัพธ ์
    2 2 4 5 3  182 
  วิธีคิด (3 ×  2)√4 × 5  + 2 = 182  

2.4 เกณฑ์การให้คะแนน 
  2.4.1 ผูท้ี่ได้คำตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่กำหนด และวิธีการถูกต้อง ได้คะแนนข้อละ 2 คะแนน 
  2.4.2 ถ้าไม่มีผู้ใดได้คำตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ผู้ที่ได้คำตอบใกล้เคียงกับผลลัพธ์มากที่สุด 
และวิธีการถูกต้อง เป็นผู้ได้คะแนน ไม่ว่าผลลัพธ์ที่ต้องการจะเป็นกี่หลักก็ตาม (ผลลัพธ์ที่ได้ต้องเป็นจำนวนเต็ม 
เท่านั้น) เช่น ต้องการผลลัพธ์ 99 มีผู้ได้คำตอบ 100 และ 98 ซึ่งวิธีการถูกต้องทั้ง 2 คำตอบ ได้คะแนนทั้งคู่ 

2.5 เกณฑ์การตัดสิน 
  คณะกรรมการนำคะแนนรวมของรอบที่ 1 และรอบที่ 2 มาคิดเทียบกับเกณฑ์การตัดสินดังนี้ 
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79   ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 – 69   ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
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3. การแข่งขันซูโดกุ 
3.1 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

   3.1.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว  
  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6 จำนวน 1 คน  

3.2 วิธีดำเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑก์ารแข่งขัน  
   3.2.1 ระดับภาค  
  ให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละโรงเรียนเข้าร่วมแข่งขันทั้งหมด 2 รอบ รอบละ 60 นาท ีใช้โจทย์
ปริศนา 10 ข้อตามรูปแบบที่กำหนดให้ รูปแบบละ 1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ทั้งสองรอบจะใช้โจทย์
ปริศนารูปแบบเดียวกัน  
   3.2.2 รูปแบบปริศนาซูโดกุที่ใช้ในการแข่งขัน  
  1) ระดับประถมศึกษา  ประกอบด้วยปริศนาซูโดกุทั้งหมด 10 รูปแบบ ดังนี้  
   1. 6 x 6 Classic Sudoku  
   2. 6 x 6 Alphabet Sudoku  
   3. 6 x 6 Diagonal Sudoku  
   4. 6 x 6 Jigsaw Sudoku  
   5. 6 x 6 Thai Alphabet Sudoku  
   6. 9 x 9 Classic Sudoku 
   7. 9 x 9 Alphabet Sudoku 
   8. 9 x 9 Diagonal Sudoku 
   9. 9 x 9 Jigsaw Sudoku 
   10. 9 x 9 Even-Odd Sudoku 

3.2.3 กติกาการแข่งขันและวิธีการนับคะแนนซูโดกุ  
  1) ให้ตัวแทนนักเรียนแข่งขันทั้งหมด 2 รอบ รอบละ 60 นาท ีใช้โจทย์ปริศนา 10 รูปแบบ 
รูปแบบละ 1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ทั้งสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบเดียวกัน  
  2) หากตัวแทนนักเรียนสามารถแก้โจทย์ปรศินาซูโดกุได้ภายในเวลาที่กำหนด และถูกต้อง จะ
ได้รับคะแนนประจำโจทย์ปริศนา ข้อละ 10 คะแนน หากทำปริศนาไม่ถกูต้อง สามารถทำผิดได้ข้อละ 2 ช่อง
เท่านั้น โดยจะหักคะแนนช่องละ 3 คะแนน  
  3) หากตัวแทนนักเรียนสามารถแก้โจทย์ปรศินาทั้งหมดได้ถูกต้องภายในเวลาที่กำหนดในแต่ละ
รอบ (รวมถึงปริศนาที่ผดิไม่เกิน 2 ช่อง) จะไดร้ับคะแนนโบนัสเวลาเพิ่มนาทีละ 3 คะแนน โดยคำนวณจากเวลาที่
เหลืออยู่เป็นนาที (เศษของนาทีปัดทิ้ง) คูณดว้ย 3 (ถ้าแก้โจทย์ปริศนาไมถู่กต้อง และผิดเกิน 2 ชอ่ง ตั้งแต่ 1 
ตารางขึ้นไป จะไม่ได้รับคะแนนโบนัส) ตัวอย่างการคิดคะแนนโบนัสเวลา เช่น ถ้ากำหนดเวลาในรอบให้ 30 นาท ี
แต่นาย Z ทำเสร็จและถูกต้องภายในเวลา 20 นาที 40 วินาท ีนาย Z จะได้คะแนนโบนัสเวลาในรอบน้ี เท่ากับ 9 
นาที x 3 คะแนนต่อนาท ี= คะแนนโบนัสเวลา 27 คะแนน  

3.3 เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ 80-100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 ร้อยละ 70-79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 ร้อยละ 60-69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ำกว่ารอ้ยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแตก่รรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น  

 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  
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3.4 สถานที่จัดการแข่งขัน  
   ควรใช้ห้องเรียนที่มีโต๊ะ เก้าอี้ ที่สามารถดาเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน  

3.5 การเข้าแข่งขันระดับภาค  
   3.5.1 ในกรณีแข่งขัน ที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดไดค้ะแนนเท่ากัน มีมากกวา่ 3 คน ให้ใช้โจทย์ปริศนาซูโดกุ
สำรอง รูปแบบ 9x9 Classic 1 ตาราง ใช้เวลา 10 นาท ีตัวแทนนักเรียนที่สามารถทำโจทย์ได้ถูกต้องและทำเสร็จ
เป็นลำดับที ่1 ถือเป็นผู้ชนะ 
ตัวอย่างโจทย์ปริศนาซูโดกุที่ใช้ในการแข่งขัน  

6 x 6 Classic Sudoku  
เติมตัวเลข 1 ถึง 6 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 2x3 

 
 
6 x 6 Alphabet Sudoku  

เติมตัวอักษร A ถึง F ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 2x3 
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6 x 6 Diagonal Sudoku  
เติมตัวเลข 1 ถึง 6 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน ตารางย่อยขนาด 2x3 และ แนวทแยง
มุมทั้งสองเส้น 

 
 

6 x 6 Jigsaw Sudoku  
เติมตัวเลข 1 ถึง 6 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยที่ตกีรอบด้วยเส้นสีดำ
หนา 
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6 x 6 Thai Alphabet Sudoku  
เติมตัวอักษรภาษาไทย ก, ข, ค, ง, จ, ฉ ไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถวแนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 2 x 3  

 
 

9 x 9 Classic Sudoku  
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3x3 
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9 x 9 Alphabet Sudoku  
เติมตัวอักษร A ถึง I ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3x3 

 
 

9 x 9 Diagonal Sudoku  
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน ตารางย่อยขนาด 3x3 และ แนวทแยง
มุมทั้งสองเส้น 
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9 x 9 Jigsaw Sudoku  
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยที่ตกีรอบด้วยเส้นสีดำ
หนา 

 
 

9 x 9 Odd-Even Sudoku เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องวา่งไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง 
แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3x3 โดยที่ชอ่งที่แรเงาจะต้องเติมเลขคู่เท่านั้น 
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4. การแข่งขันเวทคณิต (อิงเกณฑ์งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗1) 
4.1 ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้  
4.1.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น  
4.1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น  

4.2 ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
4.2.1 ประเภทเดี่ยว 
4.2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน 

4.3 วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
4.3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 

ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด 
4.3.2 การจัดการแข่งขัน 

   ใช้ข้อสอบประเภทแสดงวิธีทำและตอบ เป็นเครื่องมือในการแข่งขัน แต่ละระดับจัดข้อสอบ     
เป็น 2 ฉบับผู้เข้าแข่งขันได้รับข้อสอบคนละ 1 ชุด (ทีละฉบับ) ดังนี้ 

1) ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
ข้อสอบประเภทแสดงวิธีทำและตอบ แบ่งเป็น 5 เรื่อง จำนวน 50 ข้อ รวม 100 คะแนน 

กำหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้
 
 
ฉบับที่ 1 

การบวก จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 
กำหนดเวลา 25 นาท ีการลบ จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 

การบวกลบระคน จำนวน 4 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 

ฉบับที่ 2 
การคูณ จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 

กำหนดเวลา 35 นาท ี
การหาร จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 

 
2) ระดับประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 
ข้อสอบประเภทแสดงวิธีทำและตอบ แบ่งเป็น 5 เรื่อง จำนวน 50 ข้อ รวม 100 คะแนน 

กำหนดเวลา 60 นาที ดังนี้ 
 
 
ฉบับที่ 1 

การบวก จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 
กำหนดเวลา 25 นาท ีการลบ จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 

การบวกลบระคน จำนวน 4 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 

ฉบับที่ 2 
การคูณ จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 

กำหนดเวลา 35 นาท ี
การหาร จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 

 
**หมายเหตุ คะแนนงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71 ปีการศึกษา ๒๕66 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
หน้า 51 
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4.3.3 กติกาและวิธีการแข่งขัน 
1) กติกาการแข่งขัน 

๑.1) ชี้แจงระเบียบการแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าใจตรงกันก่อนเริ่มการแข่งขัน 
1.๒) ใช้ข้อสอบเป็นเครื่องมือในการแข่งขัน 
1.3) อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันนำอุปกรณ์เข้าไปในห้องสอบแข่งขัน ได้แก่ ดินสอ ปากกา ยางลบ 

ปากกาลบคำผิด ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง 
1.๔) ไม่อนุญาตให้นำนาฬิกาดิจิตอล เครื่องมือคำนวณ เครื่องมือสื่อสารทุกชนิด เข้าห้องสอบ 
1.๕) ให้นำบัตรประจำตัวผู้เข้าแข่งขันและบัตรครูผู้ดูแลนักเรียน (พิมพ์จากระบบ) มาในวัน   

แข่งขันด้วย 
1.6) นักเรียนที่เป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขันระดับชาติ ต้องเป็นบุคคลคนเดียวกับผู้ที่ได้รับ     

การคัดเลือกจากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เท่าน้ัน 
     

2) วิธีการแข่งขัน 
  2.1) ในการสอบ เมื่อผู้แข่งขันเข้านั่งประจำที่ เรียบร้อยแล้ว กรรมการจะวางข้อสอบโดยคว่ำ

ข้อสอบไว้ด้านซ้ายมือของผู้แข่งขันจนครบทุกคน กรรมการจะให้สัญญาณเพื่อให้นักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน ให้เรียบร้อย แล้วคว่ำข้อสอบไว้ที่เดิม (ห้ามเปิดข้อสอบจนกว่ากรรมการจะให้สัญญาณ) 

  2.2) เมื ่อกรรมการให้สัญญาณเริ่มทำข้อสอบ ให้ผู ้แข่งขันเริ ่มทำข้อสอบฉบับที่ ๑ จับเวลา    
ตามที่กำหนด เมื่อหมดเวลา ให้ผู้แข่งขันวางปากกา/ดินสอ และวางข้อสอบไว้ด้านขวามือของผู้แข่งขัน กรรมการ        
เก็บข้อสอบฉบับที่ ๑ 

  2.๓) เมื่อเสร็จสิ้นการแข่งขันฉบับที่ 1 ให้ผู้เข้าแข่งขัน พัก 20 นาที 
  2.4) ผู้แข่งขันเข้านั่งประจำที่เรียบร้อยแล้ว กรรมการจะวางข้อสอบฉบับที่ 2 โดยคว่ำข้อสอบ   

ไว้ด้านซ้ายมือของผู้แข่งขันจนครบทุกคน กรรมการจะให้สัญญาณเพื่อให้นักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น โรงเรียน         
ให้เรียบร้อย แล้วคว่ำข้อสอบไว้ที่เดิม (ห้ามเปิดข้อสอบจนกว่ากรรมการจะให้สัญญาณ) 

  2.5) เมื ่อกรรมการให้สัญญาณเริ่มทำข้อสอบ ให้ผู ้แข่งขันเริ ่มทำข้อสอบฉบับที่ 2 จับเวลา    
ตามที่กำหนด เมื่อหมดเวลา ให้ผู้แข่งขันวางปากกา/ดินสอ และวางข้อสอบไว้ด้านขวามือของผู้แข่งขัน กรรมการ        
เก็บข้อสอบฉบับที่ 2 
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4.3.4 โครงสร้างข้อสอบ 

ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 

ฉบับที ่ โครงสร้างข้อสอบ 
จำนวน 

ข้อ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา 
(นาที) 

1 การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจำนวนเต็มบวก 2 - 4 หลัก 3 จำนวน 4 8 
24 การบวกจำนวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก 4 จำนวน 4 8 

การบวกจำนวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 5 จำนวน 4 8 
การลบ ( 2 จำนวน) 
การลบโดยใช้หลักทบสบิ ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก 
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

24 

การลบโดยใช้หลักทบสบิทบเก้า ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก 
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใช้การลบตรงหลัก ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก 
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใช้วิธีนิขิลัม ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก 
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การบวกลบระคน 
การบวกลบระคน จำนวนเต็มบวก 2 – 3 หลกั 4 จำนวน 
ผลลัพธ์เป็นจำนวนเต็มบวก 

4 8 8 

2 การคูณ ( 2 จำนวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตำแหน่งผลคูณ จำนวนเต็มบวก 3 หลัก กับ 
จำนวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวตั้งและแนวไขว้ จำนวนเต็มบวก 3 หลัก กับ 
จำนวนเต็มบวก 3 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จำนวนเต็มบวก 2 หลัก กับ 
จำนวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จำนวน ) 
การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก 
ตัวหารจำนวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตวั 

5 10 
20 

การหารโดยใช้วิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 
3 หลัก ตวัหารจำนวนเตม็บวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 

5 10 
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ระดับประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 

ฉบับที ่ โครงสร้างข้อสอบ 
จำนวน 

ข้อ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา 
(นาที) 

1 การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจำนวนเต็มบวก 3 - 5 หลัก 3 จำนวน 4 8 
24 การบวกจำนวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 4 จำนวน 4 8 

การบวกจำนวนเต็มบวก 6 – 7 หลัก 5 จำนวน 4 8 
การลบ ( 2 จำนวน) 
การลบโดยใช้หลักทบสบิ ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 5 - 7 หลัก 
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 5 - 7 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

24 

การลบโดยใช้หลักทบสิบทบเก้า ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 5 - 7  หลัก 
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 5 - 7  หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใช้การลบตรงหลัก ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 5 - 7  หลัก 
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 5 - 7  หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใช้วิธีนิขิลัม ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 5 - 7  หลัก 
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 5 - 7  หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การบวกลบระคน 
การบวกลบระคน จำนวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก 4 จำนวน 
ผลลัพธ์เป็นจำนวนเต็มบวก 

4 8 8 

2 การคูณ ( 2 จำนวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตำแหน่งผลคูณ จำนวนเต็มบวก 3 หลัก กับ 
จำนวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวตั้งและแนวไขว้ จำนวนเต็มบวก 3 หลัก กับ 
จำนวนเต็มบวก 3 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จำนวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก กับ 
จำนวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จำนวน ) 
การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก 
ตัวหารจำนวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตวั 

5 10 
20 

การหารโดยใช้วิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 
3 หลัก ตวัหารจำนวนเตม็บวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 

5 10 
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๔.4 เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนนร้อยละ 80 - 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 

คะแนนร้อยละ 70 - 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

คะแนนร้อยละ 60 - 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น 

4.5 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 

4.5.1 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความเชี่ยวชาญด้านเวทคณิต มีความเข้าใจในระบบการแข่งขันตลอดจน 

กฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี 

4.5.๒ กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 

4.5.๓ กรรมการระดับเขตพื้นที่การศึกษา ให้แต่ละเขตพื้นที่การศึกษา สรรหากรรมการในเขตพื้นที่
การศึกษาที่รับผิดชอบ หรือเขตพื้นที่การศึกษาใกล้เคียงเพื่อเป็นกรรมการตัดสินจากคุณสมบัติตามข้อ 4.5.1 และ 
ข้อ 4.5.2 

4.5.๔ กรรมการระดับภาค ให้แต่ละภาคเป็นผู้สรรหากรรมการตัดสิน เพื่อให้การจัดการแข่งขันมี
ประสิทธิภาพจากคุณสมบัติตามข้อ 4.5.1 และ ข้อ 4.5.2 

4.5.๕ กรรมการระดับชาติ ส่วนกลางจะเป็นผู้สรรหากรรมการตัดสิน 

4.6 สถานที่ทำการแข่งขัน 

ควรใช้ห้องเรียน หรือสถานที่ ที่มีโต๊ะ เก้าอี้ ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 

4.7 การเข้าแข่งขันระดับภาคและระดับชาติ 

4.7.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแต่ละเขตพื้นที่การศึกษา เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่ 

การศึกษาในการแข่งขันระดับภาค 

4.7.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 - 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 - 3) ของแต่ละภาค เป็นตัวแทนเข้า
แข่งขันในระดับชาติ 

หมายเหต ุ

ในกรณีที่ไม่เป็นไปตามข้อ 4.7.1 หรือ 4.7.2 ให้ดำเนินการตามลำดับ ดังนี้ 

1) พิจารณาคะแนนที่นักเรียนแต่ละคนได้ในการแข่งขันฉบับที่ 2 นักเรียนคนใดได้คะแนน
มากกว่าให้เป็นผู้ชนะตามลำดับที่ต้องการ 

2) กรณีคะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนข้อสอบฉบับที่ ๒ เรื่องการหาร ของผู้ที่มีคะแนน
มากกว่า 

3) กรณีคะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนข้อสอบฉบับที่ ๒ เรื่องการหารโดยใช้วิธีพาราวารท   

ของผู้ที่มีคะแนนมากกว่า 
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4.8 การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเร ียนที ่ได ้ร ับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที ่ 1 - 3 คณะกรรมการพิจารณา             

และนำไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ ์ของสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 


